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クライアント 

 

①適宜変更する箇所 

但し、IPアドレスとポート番号はプログラム実行中にも変更可能。 

②インクルードファイル 

各種ファイルのディレクトリが変わった場合はこちらを変更してください。 

③メインループ 

この中に AIプログラムを記述します。 

Whileの条件および 29行目の checkgameは操作しないようお願いします 

 

 

 

 



実行画面 

 

IPアドレス、ポート番号は変更することが可能。 

適切な IPアドレス、ポート番号を選択したら[接続開始]を選択し、サーバーと接続します。

 

接続したら上図のダイアログが表示されるため、[OK]を選択。 

その後、[ゲーム開始]を選択できるようになるため選択する。 

※サーバー側のゲームを開始する前にクライアント側の[ゲーム開始]を選択すること 


